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脑电信号特征提取与识别

一、赛题背景

随着人工智能与神经科学的深度融合，脑机接口技术正成为人机交互的新兴方向。

这类系统通过采集和分析大脑活动信号，运用卷积神经网络（CNN）、循环神经网络

（RNN）等 AI 算法，实现思维与机器的直接沟通。在脑机接口算法竞赛中，参赛

者需基于深度学习算法，如 Transformer 架构，对脑电信号进行特征提取与模式识别，

从而掌握脑机接口的基本原理与解码技术，并实际体验通过脑机接口控制外部设备。

该赛题不仅帮助学生掌握前沿的人机交互技术，更能培养其在人工智能与神经工程交

叉领域，利用强化学习算法优化控制策略的创新能力。​

二、比赛形式

报名结束后，根据报名情况确定比赛形式，具体以组委会文件通知为准。比赛前

发布赛制说明。比赛分为三个阶段分为：初赛、复赛、全国总决赛。

三、比赛规则

参加本比赛的队伍需遵循大赛总规则。

参赛者需构建分类算法，对脑电任务数据进行识别分类。本赛题要求参赛团队构

建高效脑电信号解码算法，识别稳态视觉诱发电位（SSVEP）脑机接口实验数据。

将发布 N组脑电波数据，已知这些信号采集自真人进行稳态视觉诱发电位脑机

接口实验的脑电信号，视觉诱发任务包含 8类（编号为 0~7）。实现以下技术目标：

1 基于稳态视觉诱发电位（SSVEP）脑机接口实验数据，建立信号特征分类

模型；

2 从给定的 N组脑电波数据集中，获取每次 SSVEP实验的信号片段；

3 对每个实片段进行分类识别，推测该信号片段对应执行的视觉诱发任务。

4 将识别结果记录到赛题提供的标准结果文件中。

赛题构成与分值：本赛题为脑机脑电信号特征提取与识别，参赛队伍总成绩由

算法任务分（60%）和技术报告分（40%）两部分构成。

第一部分：算法任务执行

脑机算法分类场景任务，所有脑机算法及配套软件工具必须由参赛选手独立编程实现，

严禁抄袭、复制他人代码或程序成果；严禁使用外部自动化工具、第三方成品算法或

现成软件模块替代自主编程过程。选手须全程以自主研发的脑机算法完成任务，确保

成果原创性、科学性与竞赛公平性。

识别正确率 ACC=（（识别正确的任务数量）/总任务数量）×100

算法任务分满分 60分。各参赛队伍的算法任务分=算法评价指标得分×60%，其

中评价指标得分由评测系统根据算法输出结果与标准答案的对比计算得出。
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参赛者可多次提交识别结果，以最后提交的结果为准。计算参赛者提交的识别结果的

识别正确率。以正确率高者排名靠前。正确率相同的参赛者提交时间更早的排名靠前。

第二部分：报告内容

技术报告含技术方案设计及关键技术实现。技术报告无统一模板要求，参赛队伍

可根据内容自主编排格式。

1.技术方案设计：详细说明作品技术细节，包括数据采集、传输过程，以及算法

功能实现方式；阐述总体算法思路、技术对比及可行性分析；信号特征提取方法、分

类模型设计及优化策略。

2.关键技术实现：针对赛题任务，深入分析关键技术点，完整呈现技术原理、分类模

型、算法及代码实现过程。

技术报告分，脑机算法内容涵盖技术方案、实施过程、成果分析等，评审根据报

告的完整性、创新性、可行性打分，每份满分 40分，打分后计入成绩。

四、比赛流程

（一）报名

大赛采用线上平台报名方式，报名官网：www.aicomp.cn

（二）复赛

1.比赛数据集说明

测试数据集：在备赛阶段，赛题组委会将发布测试数据集。该数据集格式与正

式比赛数据完全一致，专门供参赛团队调试算法使用，助力团队优化技术方案。​

正式数据集：在比赛正式开始前 4小时，赛题组委会将在官方 QQ群以百度网盘

链接的形式发布正式数据集。参赛团队需及时关注群消息。待比赛 T0时刻，组委会

将在 QQ群公布解压缩密码，届时方可对数据集进行解密使用。

时间节点：

T0-4h：发布加密数据集

T0：开放解密密钥

T0+4h：截止结果提交

2.作品提交要求

参赛团队需将提交识别算法结果用 excel文件（不能更改文件名）、技术报告先

提交至报名系统，同时以百度网盘链接发送至邮箱 719972971@qq.com，邮件主题应

与网盘文件目录保持一致，完整呈现参赛队伍信息，包含队伍名称、队伍编号、队长

姓名等完整参赛队伍信息，以便组委会准确接收和识别结果。比赛正式结束后提交报

告视为无效作品。

3. 源代码复核与违规处理

组委会在复核代码及成绩过程中如发现代码抄袭、代写等作弊行为，直接取消成

http://www.aicomp.cn
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绩并通报所在院校，不作降级处理。

（三）总决赛

1. 比赛数据集说明

总决赛数据集：在比赛正式开始前 4小时，赛题组委会将在官方 QQ群以百度网

盘链接的形式发布总决赛数据集。参赛团队需及时关注群消息。待比赛 T0时刻，组

委会将在 QQ群公布解压缩密码，届时方可对数据集进行解密使用。

时间节点：

T0-4h：发布加密数据集

T0：开放解密密钥

T0+4h：截止结果提交

2.作品提交要求

参赛团队需将提交识别算法结果用 excel文件（不能更改文件名）、总决赛技术

报告、PPT以及 PPT视频讲解以百度网盘链接的形式同时提交至报名系统及发送邮

箱 719972971@qq.com，邮件主题应与网盘文件目录保持一致，完整呈现参赛队伍信

息，包含队伍名称、队伍编号、队长姓名等完整参赛队伍信息，以便组委会准确接收

和识别结果。比赛正式结束后提交报告视为无效作品。

ppt和视频讲解：总时长不超过 10分钟，须展示算法运行过程或关键实验结果，

且重点描述 SSVEP信号特征提取方法、分类模型设计及优化策略。

3. 评分说明

最终成绩低于 30分的队伍不参与奖项评定但视为有效参赛队伍（即计入有效参赛总

数，但不参与评奖），得分阈值确保脑机算法具有实际应用价值。

4. 源代码复核与违规处理

组委会在复核代码及成绩过程中如发现代码抄袭、代写等作弊行为，直接取消成

绩并通报所在院校，不作降级处理。

总决赛将评出二等奖、三等奖获奖团队以及一等奖候选团队。

（四）线下复核赛

总决赛一等奖候选团队须参加总决赛线下复核赛。具体地点与安排另行通知。复核过

程中，如发现作弊行为，直接取消成绩并通报所在院校，不作降级处理（未参加线下

复核赛的队伍取消其总决赛成绩）。

六、联系方式

赛题负责人手机号码：13012913283

邮箱：719972971@qq.com

赛题交流 QQ群：100628255

所有参加脑控算法赛题，报名前，队长务必加入群，如因未加群导致信息发布不

mailto:13911556639@139.com
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对等后果自负。
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