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关于举办第八届全球校园人工智能算法精英大赛

算法主题赛（智能文化）的通知

各高等院校、有关单位：

“全球校园人工智能算法精英大赛”是全国普通高校大学

生竞赛正式竞赛目录内赛事，自 2019 年起已经连续举办七届，

共吸引来自全球 26 个国家和地区、1000 多所高校选手参赛，累

计报名参赛队伍超过 4.5万支、参与师生人数超过 10万人。为激

发高校相关学科学生探索和运用人工智能的热情，挖掘和催生一

批“人工智能+文化”优秀创新成果，经大赛组委会同意，现举

办第八届全球校园人工智能算法精英大赛算法主题赛道“智能文

化”竞赛。有关事项通知如下：

一、竞赛目的

文化作为承载人类文明与精神价值的重要载体，与社会发

展、科技进步紧密相连，在文化遗产保护、艺术创作传播、文化

产业发展、跨文化交流等众多领域发挥着至关重要的作用。近年
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来，在文化传承创新需求日益增长和数字技术飞速发展的双轮驱

动下，文化资源数字化转化难、文化创意产出效率不高、文化服

务精准化不足、跨文化传播壁垒等复杂问题成为文化领域发展的

前沿和研究重点，对文化领域的创新发展提出了新的挑战。人工

智能凭借强大的信息处理、模式学习与创意生成能力，与文化深

度结合能够为文化研究、传承传播和产业升级开辟全新路径。为

促进“人工智能+文化”这一前沿交叉领域的创新发展，挖掘和

催生一批“人工智能+文化”优秀创新成果，特举办本次“智能

文化”算法主题赛。

二、组织机构

主办单位：全球校园人工智能算法精英大赛全国组委会

承办单位：北京邮电大学

三、参赛对象

全球高校和科研院所拥有正式学籍的在读学生（含研究生、

本科生、专科生）均可报名参赛。

四、参赛要求

1. 参赛选手可单人创建队伍参赛，也可与其他选手组队参

赛，每支团队成员上限 3名。每支团队最多可设置 2名指导教师。

报名时间截止后，参赛团队成员及指导教师信息均不得修改；

2. 每支团队设置 1 名队长。有关赛事通知，组委会将通过

邮件或短信等形式通知队长。队长应在赛事期间注意查看邮件和

手机短信，以免延误参赛。
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3.每个参赛团队可报名参加多个赛题。同一赛题，每位选手

只能加入一支团队参赛。

4. 参赛作品应为参赛团队在本届大赛期间内创作的原创作

品。若发现作品存在抄袭、雷同、弄虚作假、版权不清晰等问题，

直接取消参赛团队比赛资格及奖项。

5. 参赛选手需按照每个团队 500 元的标准缴纳参赛费。参

赛费仅用于补贴后续比赛的赛事组织、比赛场地、专家评审等相

关支出。比赛期间参赛团队指导教师和参赛选手食宿交通等费用

自行负责。

五、赛题说明

在文化数字化、文化教育（美育、德育、智育等）、文化

传承创新、文旅融合、文物数字化、非遗数字化、艺术创作、人

文社科研究与文化产业等广阔的文化领域中，人工智能正成为关

键驱动力，为文化发展注入全新活力。本赛题为开放式赛题，主

要考察参赛团队综合运用人工智能解决文化领域前沿与实践应用

问题的能力；同时鼓励在文化相关的研究与应用（如智慧文旅、

数字艺术、文化遗产保护等）中，将人工智能作为高效辅助工具，

提升研究效率、加速成果转化或取得创新性实践成果。

作品以技术报告形式呈现。技术报告大纲及评分规则详见

附件《AIC·智能文化竞赛规则及作品提交要求》《AIC·智能

文化技术报告参考大纲》。

六、奖项设置
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（一）复赛设奖规则

复赛设一、二、三等奖。以晋级复赛有效作品数量为基数，

获奖作品数量分别按照不超过 15%、25%、30%的比例取整计算，

复赛一、二等奖获奖团队晋级总决赛。

复赛获奖证书为省级获奖证书。

（二）总决赛设奖规则

总决赛设一、二、三等奖。以晋级总决赛的有效作品总数

量为基数，获奖作品数量原则上分别按照不超过 15%、25%、

30%的比例取整计算。

总决赛获奖证书为国赛获奖证书。

七、赛程安排

（一）报名（截止日期 2026 年 10 月 30 日）

参赛者通过大赛官方网站（www.aicomp.cn）注册参赛，按

照要求填写团队信息，注册完成后选择相应赛道进行报名参赛。

报名截止日期为 10月 30日 20:00。

（二）初赛

1. 初赛作品提交截止时间为 10 月 30 日 20:00。截止日期后

则无法对作品进行修改。逾期未提交视为自动放弃参赛资格；

2. 组委会对上传的初赛作品进行形式审查，包括材料完整

性进行审核、主题符合性审查（作品是否符合赛题主题）、科技

伦理审核等，最终推荐审核通过的作品进入复赛。

（三）复赛（11 月上旬）
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1. 复赛评审：大赛组委会组织专家对进入复赛的作品进行

线上评审，评审过程中专家若对作品有疑问，则会提前通知参赛

团队进行在线答疑；

2. 复赛评奖：组委会根据复赛成绩，按照不超过复赛设奖

比例评选出复赛一、二、三等奖并在大赛官网上公示。公示结束

后颁发省级证书。复赛一、二等奖获奖作品晋级全国总决赛。

（四）全国总决赛（11 月底-12 月上旬完成）

1. 作品完善：晋级全国总决赛的作品在总决赛之前可以继

续完善作品，并提交作品和答辩 PPT；

2. 总决赛：总决赛采取线下答辩形式进行评审，具体赛程

安排另行通知。

八、联系方式

赛题联系人：刘老师

联系邮箱：329560297@qq.com

赛题 QQ群：145274278

附件：1. AIC·智能文化竞赛规则及作品提交要求

2. AIC·智能文化技术报告参考大纲
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