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大模型技术创新赛

一、赛题背景

“十五五” 规划明确将人工智能、大模型、智能机器人列为核心技术攻关方向，

并将深空探测与月球科研站建设纳入重大战略任务。月球仓储基地作为深空探测后勤

关键，亟需智能化技术支撑。

本赛事紧扣国家战略，以大模型技术为核心，融合人工智能、计算机视觉、导航

与智能机器人技术，面向月球仓储基地的分拣与搬运场景。旨在通过实战化竞赛，培

养兼具 AI 算法、机器人控制、航天工程背景的复合型创新人才。

参赛团队需设计智能作业系统，解决月球极端环境下货物识别、自主导航、精准

抓取等难题，推动前沿技术从实验室走向深空应用，服务国家教育、科技、人才一体

化发展。

二、比赛形式

报名结束后，根据报名情况确定比赛形式，具体以组委会文件通知为准。比赛前

发布赛制说明。比赛分为三个阶段分为：校赛（各院校可参照本赛题比赛规则自行组

织并推荐）、省赛（区域赛）、全国总决赛。

三、比赛规则

参赛队伍使用规定的比赛平台结合大模型、ROS2机器人操作系统、视觉技术等

主流技术，开发一套目标识别到作业执行的智能系统。

比赛开始后，选手使用比赛平台相关功能，基于大模型和计算机视觉技术，识别

仓储中的目标货物，并生成位置信息；利用移动机器人与机械臂，通过比赛平台规划

最优路径到达目标区域，避开障碍物；执行货物抓取、搬运与放置动作，将目标物拾

取后放置于指定区域，并通过大模型生成语音或文本实时播报作业状态。参赛队伍需

根据提供的比赛平台仿真环境与控制器接口，设计算法方案并实现功能。

规则如下：

（一）参赛道具要求

参赛作业设备需使用规定的比赛平台，具体参赛平台要求如下：

1. 仿真环境

（1）比赛使用仿真平台，提供标准化移动机器人与 6自由度机械臂模型；

（2）仿真场景为室内场景，默认含 A、B、C三个放置区域、若干个目标货物，

其余场景内容自行设计。
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仿真场景示意图

（3）提供目标货物为红色和蓝色立方体包裹模型。

2. 评分系统

平台：参赛队伍发布的标准化 ROS2topics，实时可视化比赛数据。

选手设计要求：参赛队伍需设计可视化布局，包含以下可视化 widgets以辅助裁

判评分：

（1）任务信息显示：显示当前任务题目、抓取顺序、大模型出题给出的资源抓

取数量；

（2）导航路径显示：显示移动机器人实时路径；

（3）当前状态显示：显示任务进度，如正在抓取第几个方块；工作状态，如正

在放置、前往放置区域等。

包括：

1）任务信息

a.任务题目

b.抓取顺序

c.每种资源抓取的数量

2）当前状态

a.任务进度：更新当前抓取的数量

b.工作状态：当前任务如，识别资源、前往资源点、移动到放置区；末端状态如，

抓取、放置等。
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可视化布局

3. 出题程序

比赛开始，选手需要从出题程序获取随机生成的任务题目和抓取顺序。选手需要

使用大模型技术对题目进行解题，同时确认比赛需要抓取物资的数量和顺序。

4. 参赛者

每队 1-3人，比赛全程由参赛者操作并提交全部代码、调试仿真环境。

操作视角为第一人称（同时可视化比赛数据和仿真界面）。

操作视角示意图
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（二）比赛流程

1. 赛前准备

参赛队伍需提前进入指定的比赛直播间。比赛开始后，参赛队伍启动可视化界面

和仿真环境，正式进入比赛流程。

2. 比赛过程

比赛仅 1轮，限时 5分钟。

（1）参赛队伍与裁判申请比赛开始；

（2）开始计时，同时启动机器人作业；

（3）出题程序会随机生成题目和资源抓取顺序，需要由大模型解题得到每种资

源抓取的数量和顺序

（4）比赛过程中，机器人通过 SLAM、大模型与计算机视觉等技术，发布任务、

识别目标并规划路径，完成抓取、搬运和放置任务；

（5）机器人完成抓取、搬运和放置任务，同时需要将任务信息（题目、需要抓

取的数量），识别结果，当前状态（任务进度、工作状态）实时显示到可视化面板中。

3. 比赛结束

（1）比赛过程中，参赛队员若示意结束，则比赛结束；若时间截止，比赛自动

结束。

（2）比赛结束，选手确认成绩后离场。

4. 线上比赛机位部署

（1）拍摄装置

相机或智能手机、固定杆以及有利于提高视频观感等设备。

注：拍摄的时候注意将设备的分辨率开到最高，建议 1080P及以上。

（2）机位布置

线上比赛采用双机位模式。

1）机位一为固定机位，显示比赛现场画面并清晰呈现比赛过程；

2）机位二需电脑录屏，呈现参赛队伍比赛过程中控制系统界面运行的过程。

机位设置示意图
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四、比赛流程

（一）报名

大赛采用线上平台报名方式，报名官网：www.aicomp.cn。

（二）作品提交要求

1. 省赛（区域赛）

省赛以线上或线下形式举办，具体以省赛组委会公布为准。

线上比赛参考方式：

参赛队伍按照组委会要求提交技术文档、算法源码及录屏视频。

格式要求：

（1）视频文件：录制视频，呈现竞赛任务完成情况；

（2）算法源码：提交算法源码，以压缩包形式提交；

（3）技术文档：提交技术思路，完成逻辑描述，无固定模版。

技术文档首页需注明以下信息：

赛道名称：算法应用赛

赛题名称：大模型技术创新赛

参赛编号：

团队名称：

团队成员：

2. 总决赛

参赛队伍需在组委会规定的截止时间前按照组委会指定方式提交指定模版的技术

文档及算法源码。全国总决赛比赛形式以组委会公布为准。

总决赛一等奖候选团队须参加线下复核，具体安排以组委会公布为准（未参加线

下复核的参赛团队取消其总决赛成绩）。

五、评分规则

比赛时长为 5分钟，以各项任务得分之和为最终得分。计分规则如下：

http://www.aicomp.cn
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评审打分表

序号 评分项 得分 备注

1
系统启动，机器人与场景完全成功加载并

显示在仿真环境中（10分）
机器人与场景完全加载得分，未加
载完全不得分。

2
成功解析大模型生成题目指令，成功发布
大模型指令并将指令解析到可视化面板中

显示（10分）

正确将指令解析显示到可视化面板
中即得分，解析错误或未成功解析
不得分。

3
货物抓取，机械臂成功抓取到货物（20

分）

按照大模型生成出题顺序抓取，每
抓取到一个货物得 4 分，总分为 20
分。未按照出题要求抓取不得分。

4
货物搬运放置，成功抓取目标并放置于指

定区域（20分）

按照大模型生成出题顺序放置，每
放置一个货物得 4 分，总分为 20
分。未按照出题要求放置不得分。

5 机器人避障，机器人成功完成场景中对可
移动物体的避障（10分）

每增加 1个移动物体并成功实现避
障得 5分，总分为 10分。

6
状态反馈，成功在可视化面板中显示路
径、工作进度、机械臂抓取状态、每一轮

任务完成情况（10分）

按照比赛要求需呈现的状态均需要
反馈到可视化面板中，每次完成状
态有效反馈即得分，否则不得分。

7
场景设计分，构建复杂地形并对机器人完

成任务增加复杂度（10分） 根据场景中复杂度评分。

8 技术文档（20分） 考察参赛选手算法的创新性、逻辑
性。

总分

注：规则的最终解释权归大赛组委会所有。

六、联系方式

赛题负责人手机号码：陈老师 19871440905、夏老师 17786393126

赛题交流 QQ群：169391662
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