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大模型任务挑战赛

一、赛题背景

“十五五” 规划将人工智能、大模型技术、智能机器人列为战略前沿方向，并全

面推进月球探测与深空探索重大工程。大模型作为 AI 革命核心，正驱动科研范式与

产业智能升级，为月球极端环境探测提供关键技术支撑。

本赛事紧扣国家战略，以月球探索为场景，聚焦大模型、人工智能与智能机器人

的融合创新。参赛团队需基于大模型的强推理与生成能力，结合计算机视觉、路径规

划技术，构建智能探测系统，解决地形识别、资源定位、自主导航等核心难题。赛事

旨在培养跨学科复合型人才，推动 AI 技术在航天领域深度应用，助力国家深空探测

与科技人才一体化发展。

二、比赛形式

报名结束后，根据报名情况确定比赛形式，具体以组委会文件通知为准。比赛前

发布赛制说明。比赛分为四个阶段分为：校赛（各院校可参照本赛题比赛规则自行组

织并推荐）、省赛（区域赛）、总决赛预选赛、全国总决赛。

三、比赛规则

本赛题以月球探测为背景，参赛队伍需使用比赛规定参赛设备，结合大模型、

ROS2机器人操作系统以及计算机视觉等前沿技术，开发一套智取平台。该平台能够

根据任务需求，自适应地完成从分析到执行的全流程作业。

比赛开始后，选手使用参赛设备，依托大模型与计算机视觉技术，识别由选手自

制的月球地图中的地形特征，如陨石坑、山脉、平原，并生成结构化的位置数据。随

后，系统需操控机械臂规划最优路径，避开障碍物，高效到达目标资源点，执行精准

的抓取任务，将目标物抓取后送至指定区域。同时需要实时可视化比赛数据，如画面

显示，任务进度，机械臂工作状态等。参赛队伍需根据指定的机械臂和自制地图，自

主设计算法方案并实现功能，确保系统在规定时间内完成任务。

（一）参赛道具要求

1. 硬件要求

（1）采用大赛规定的参赛设备，如机械臂、控制模块、摄像头等；

（2）机械臂末端执行装置，执行装置可选用夹爪或吸盘，由参赛队伍自行设计。

2. 算法设计

（1）参赛队伍需自主设计探测算法，基于自制的模拟月球地图完成任务；

（2）支持技术：大模型、ROS2机器人操作系统、计算机视觉、数据可视化等

技术，选手可自由选择开发工具；

（3）算法源码：各参赛队伍在规定时间内将参赛算法源码提交给赛事方。
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3. 可抓取资源点

由赛事方规定，资源分为模拟水冰

（蓝色）、模拟矿物（黄色）两种。

模拟矿物与模拟水冰图

（二）比赛场景综述

1. 地图设计

（1）地图尺寸：1m×0.6m矩形区域；

（2）地图设计：由参赛队伍自行设计，要求地图模拟月球表面，可包含陨石坑、

山脉、平原等特征；

（3）地图材质：建议使用刀刮布。

2. 比赛任务

（1）任务要求：机械臂识别资源点，并抓取放置到指定区域，指定区域为场地

内固定位置；

（2）起点：机械臂固定位置坐标（X,Y=0.5,0），由裁判确认；

（3）资源点位置：比赛分基础任务和挑战任务两项，按照比赛规则对资源点进

行摆放；

（4）资源点回收区域：场地右下角方形区域（20cm*20cm），标有红色边界；

（5）资源必须放置到红色边界内，不可压线，不能堆叠，不能手动干预；

比赛场景

（6）可视化比赛数据：比赛过程中需要实时可视化比赛数据，包含以下可视化
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widgets以辅助裁判评分：

1）任务信息

a.任务题目

b.抓取顺序

c.每种资源抓取的数量

2）资源识别结果

3）当前状态

a.任务进度：更新当前抓取的数量

b.工作状态：当前任务如，识别资源、前往资源点、移动到放置区；末端状态如，

抓取、放置等。

可视化界面

（7）出题程序

比赛开始，选手需要从出题程序获取随机生成的任务题目和抓取顺序。选手需要

使用大模型技术对题目进行解题，同时确认比赛需要抓取物资的数量和顺序。

（三）比赛规则

1. 基础任务项

基础任务项比赛前，由选手将 5个资源点摆放在比赛地图上任意位置。

选手接到裁判开始指令后开始任务：

（1）选手启动任务；

（2）按照生成题目和顺序，显示到可视化面板，需要由大模型出题程序得到每

种资源抓取的数量；

（3）机械臂成功启动并移动；
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（4）机械臂准确定位至少 3个资源点；

（5）机械臂完成 3个资源抓取至资源放置区。资源点必须包括水冰和矿物。

（6）同时需要将任务信息（题目、抓取顺序、需要抓取的数量），识别结果，

当前状态（任务进度、工作状态）实时显示到可视化面板中。

2. 任务挑战项

任务挑战项比赛前，由裁判将 6个资源点放置在比赛地图上任意位置。

选手接到裁判开始指令后开始任务：

（1）选手启动任务；

（2）按照生成题目和顺序，显示到可视化面板，需要由大模型出题程序得到每

种资源抓取的数量；

（3）机械臂成功启动并移动；

（4）机械臂准确定位至少 5个资源点；

（5）机械臂完成抓取资源，回收至资源放置区。资源点必须包括水冰和矿物。

（6）同时需要将任务信息（题目、抓取顺序、需要抓取的数量），识别结果，

当前状态（任务进度、工作状态）实时显示到可视化面板中。

（四）比赛流程（线上）

1. 赛前准备

参赛队伍需提前进入指定的比赛直播间。比赛开始后，参赛队伍启动比赛设备和

可视化界面，正式进入比赛流程。

2. 比赛过程

比赛限时 10分钟，10分钟结束后，参赛队伍离场。
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（1）参赛队伍与裁判申请比赛开始；

（2）开始计时，同时启动机器臂作业；

（3）出题程序会随机生成题目和资源抓取顺序，需要由大模型解题得到每种资

源抓取的数量和顺序；

（4）由大模型生成题目并发布任务；机械臂基于视觉识别目标并规划路径，完

成抓取、搬运和放置任务；

（5）机械臂完成抓取、搬运和放置任务过程需要将任务信息（题目、需要抓取

的数量），识别结果，当前状态（任务进度、工作状态）实时显示到可视化面板中。

3. 比赛结束

（1）比赛过程中，参赛队员若示意结束，则比赛结束；若时间截止，比赛自动

结束；

（2）比赛结束，选手确认成绩后离场。

4. 线上比赛机位部署

（1）拍摄装置

相机或智能手机、固定杆以及有利于提高视频观感等设备；

注：拍摄的时候注意将设备的分辨率开到最高，建议 1080P及以上。

（2）机位布置

线上比赛采用双机位模式。

1）机位一为固定机位，显示比赛现场画面并清晰呈现比赛过程；

2）机位二需电脑录屏，呈现参赛队伍比赛过程中控制系统界面运行的过程。

机位设置示意图

（五）比赛流程（线下）

1. 赛前准备

比赛开始后，参赛队伍进入场地启动比赛设备和可视化面板，正式进入比赛流程。

2. 比赛过程

比赛限时 10分钟，10分钟结束后，参赛队伍离场。

（1）参赛队伍与裁判申请比赛开始；
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（2）开始计时，同时启动机器臂作业；

（3）出题程序会随机生成题目和资源抓取顺序，需要由大模型解题得到每种资

源抓取的数量和顺序；

（4）由大模型生成题目并发布任务；机械臂基于视觉识别目标并规划路径，完

成抓取、搬运和放置任务；

（5）机械臂完成抓取、搬运和放置任务过程需要将任务信息（题目、需要抓取

的数量），识别结果，当前状态（任务进度、工作状态）实时显示到可视化面板中。

3. 比赛结束

（1）比赛过程中，参赛队员举手示意结束，则比赛结束；若时间截止，比赛自

动结束；

（2）比赛结束，选手确认成绩后离场。

四、比赛流程

（一）报名

大赛采用线上平台报名方式，报名官网：www.aicomp.cn。

（二）作品提交要求

1．省赛（区域赛）

省赛以线上或线下形式举办，具体以省赛组委会公布为准。

线上比赛参考方式：

参赛队伍按照组委会要求提交技术文档、算法源码及录屏视频。

格式要求：

（1）视频文件：录制视频，呈现竞赛任务完成情况；

（2）算法源码：提交算法源码，以压缩包形式提交；

（3）技术文档：提交技术思路，完成逻辑描述，无固定模版。

技术文档首页需注明以下信息：

赛道名称：算法应用赛

赛题名称：大模型任务挑战赛

参赛编号：

团队名称：

团队成员：

2. 总决赛预选赛

参赛队伍需在组委会规定的截止时间前，将优化后的技术方案文档、算法源码及

展示视频打包或通过指定链接线上提交。评审专家组将对提交的材料进行打分评审。

总决赛预选赛原则上将遴选出总决赛三等奖及总决赛一等奖和二等奖候选团队。

http://www.aicomp.cn
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2. 总决赛

参赛队伍需在组委会规定的截止时间前按照组委会指定方式提交指定模版的技术

文档及算法源码。全国总决赛比赛形式以组委会公布为准。

五、评分规则

比赛时长为 10分钟，以各项任务得分累加为最终得分。比赛实际使用公式以赛

事委员会公布为准。计分规则如下：

评审打分表

序号 评分项 得分 备注

1 机械臂成功启动并移动（10分） 启动并移动得 10分

2 基础任务项，可视化比赛数据（5分）

将任务信息，识别结果，当前状
态，实时显示到可视化面板中

（5分）。

3
定位至少 3个资源点，显示到可视化面板

（15分）
每个资源点 5分，总分 15分；

4
机械臂完成抓取资源（资源点包含 2种颜

色）回收至资源放置区（15分）

每成功抓取并放置 1个资源点得
5分，抓取与放置失败不得分，

总分 15分。
注意事项：

（1）若放置物资时发生碰撞，
物资处于资源放置区外不得分，

不得人为手动拿取物资。
（2）按照任务规定抓取数量要
求执行，若抓取数量＞3个，该

项任务不得分。

5 任务挑战项，可视化比赛数据（5分）

将任务信息，识别结果，当前状
态，实时显示到可视化面板中

（5分）。

6
定位至少 5个资源点，显示到可视化面板

（25分）
每个资源点 5分，总分 25分；

7
机械臂完成 5个资源点的抓取并回收至资

源放置区（25分）

每成功抓取并放置 1个资源点得
5分，抓取与放置失败不得分，

总分 25分；
注意事项：

（1）若放置物资时发生碰撞，
物资处于资源放置区外不得分，

不得人为手动拿取物资。
（2）按照任务规定抓取数量要
求执行，若抓取数量＞5个，该

项任务不得分。

8 技术文档（20分）
考察参赛选手算法的创新性、逻

辑性。

总分

六、特别说明

（一）线下比赛时比赛场地以组委会提供为准，最终比赛场地可能与图示场地略
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有差异。

（二）线下比赛时参赛机器人必须适应组委会提供的比赛场地和物料。

（三）规则的最终解释权归大赛组委会所有。

六、联系方式

赛题负责人手机号码：陈老师 19871440905、夏老师 17786393126

赛题交流 QQ群：778226005
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