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《AIC主题赛技术报告参考大纲-多模态 AIGC》
一、作品概述

1. 背景介绍：阐述作品所属行业、领域现状，点明存在的问题或机遇，说明作

品的必要性与重要性。

2. 目标定位：清晰界定作品目标，包括预期解决的具体问题、达成的技术指标

或结果指标、产生的经济或社会效益等。没有经济效益可以不写，不影响作品成绩。

二、需求分析

1. 问题剖析：深入分析作品要解决的具体问题，从多维度挖掘问题本质，明确

问题的关键难点与痛点。

2. 需求调研：通过调查、访谈、市场分析、文献研究、现场试验等方式，收集

分析目标用户、行业或某个应用场景需求，或者是自己在学习、科研工作中的发现的

需求，或者是承担某个纵向（横向）项目中的需求等，整理归纳功能、性能、体验等

方面的具体要求。

三、AI技术工具选择与运用

结合作品需求，说明如何选择合适的人工智能技术与工具。如果参赛团队自行研

发的软硬产品或系统完成需求目标，主要说明产品主要采用了哪些人工智能技术、开

发平台或环境，产品的功能和技术指标等；如果参赛团队运用人工智能工具完成需求

目标，需说明选择的人工智能工具名称（如第三方软硬件产品或系统、大模型、智能

体等）、选型依据等等。

四、项目实施

1. 实施方案设计：制定实施的具体方案，包括实施步骤、时间计划、资源配置、

团队分工等内容。

2. 关键技术实现/AI工具运用：描述实施过程中的关键技术环节，如数据采集与

处理、模型训练与优化、系统开发与部署等，展示技术实现/AI工具运用细节与创新

点。

五、应用成效

1. 成果展示：呈现作品取得的实际成果，如功能实现情况、技术指标达成数据、

产品或服务的应用案例等。

2. 效益分析：从经济效益、社会效益、学科建设与科学研究效益等方面，分析

作品带来的积极影响，如成本降低比例、效率提升幅度、科研成果产出等。

六、总结与展望

1. 经验总结：回顾实施过程，总结成功经验与不足之处，提炼作品在应用创新

方面的关键要点。

2. 未来规划：结合相关行业发展趋势与项目实际情况，提出未来改进方向、功
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能拓展计划或商业推广策略。

七、附录

1. 数据资料：提供实施过程中涉及的原始数据、处理后的数据及数据来源说明。

2. 代码与模型：附上关键算法代码、模型文件及相关说明文档。

3. 参考文献：列出研究和实施过程中参考的学术论文、技术报告、书籍等资料

列表，注明出处。

4. 其他材料：如有相关的合同、证书、专利、软件著作证书、获奖证明、用户

反馈等材料列表，可作为补充内容展示。
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