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赛题十六：大模型任务挑战赛

一、赛题背景

大模型作为人工智能革命的战略制高点，正以跨越式的技术跃迁重塑人类社会认

知体系。其本质是数字文明时代的基础设施重构，这不仅突破机器处理语言逻辑的极

限，更在深层推动科研范式变革和产业智能升级。全球科技巨头投入资源布局大模型

赛道，背后折射出数据、算法、算力三个维度叠加形成的智能效应。在此背景下，大

模型任务挑战赛成为技术民主化的重要推手，通过开放评测体系打破封闭实验室壁垒，

驱动产业界探索垂直场景应用。

本次大模型任务挑战赛以月球探索场景为主题，旨在推动大模型技术在航天领域

的创新应用，聚焦智能探测场景。参赛选手需利用大模型的强大推理与生成能力，结

合计算机视觉和路径规划技术，设计一套面向月球探测系统，解决地形识别、资源点

定位和路径优化等核心问题，最终实现智能自主的月球探测任务。本赛项旨在培养参

赛选手的跨学科创新能力，推动大模型技术在航天领域的深度应用，为未来月球探索

与开发提供支持。

二、比赛形式

报名结束后，根据报名情况确定比赛形式，具体以全国组委会文件通知为准。

三、比赛规则

本赛题以月球探测为背景，参赛队伍需利用提供的参赛设备，结合大模型、

ROS2机器人操作系统以及计算机视觉等前沿技术，开发一套智取平台。该平台能够

根据任务需求，自适应地完成从分析到执行的全流程作业。

比赛开始后，选手使用参赛设备，依托大模型与计算机视觉技术，识别由选手自

制的月球地图中的地形特征，如陨石坑、山脉、平原，并生成结构化的位置数据。随

后，系统需操控机械臂规划最优路径，避开障碍物，高效到达目标资源点，执行精准

的抓取任务，将目标物抓取后送至指定区域。参赛队伍需根据提供的机械臂和自制地

图，自主设计算法方案并实现功能，确保系统在规定时间内完成任务。

（一）参赛道具要求

1. 硬件要求

（1）采用大赛规定的探测器硬件，如机械臂，控制模块，摄像头。

（2）探测器末端执行装置，执行装置可选用夹爪或吸盘，由参赛队伍自行设计。

2. 算法设计

（1）参赛队伍需自主设计探测算法，基于自制的模拟月球地图完成任务；

（2）支持技术：大模型、ROS2机器人操作系统、计算机视觉等技术，选手可

自由选择开发工具；
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（3）算法源码：各参赛队伍在规定时间内将参赛算法源码提交给赛事方。

3. 可抓取资源点

由赛事方规定，资源分为模拟水冰（蓝色）、模拟矿物（黄色）两种。

模拟矿物与模拟水冰图

（二）比赛场景综述

1. 地图设计

（1）地图尺寸：1m×0.6m矩形区域。

（2）地图设计：由参赛队伍自行设计，要求地图模拟月球表面，可包含陨石坑、

山脉、平原等特征。

（3）地图材质：建议使用刀刮布。

模拟月球表面示意图

2. 比赛任务

（1）任务要求：探测器识别资源点，并抓取放置到指定区域，指定区域为场地

内固定位置。

（2）起点：机械臂固定位置坐标（X,Y=0.75,0），由裁判确认。

（3）资源点位置：比赛分基础任务和挑战任务两项，按照比赛规则对资源点进

行摆放。

（4）资源点回收区域：场地右下角方形区域（20cm*20cm），标有红色边界。
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3. 资源点分布

（1）第一轮放置：5个资源点由参赛队伍在比赛前自由放置；

（2）第二轮放置：5个资源点由裁判进行放置。

4. 设备安装

探测器安装座：固定于起点，由参赛队伍自行安装。

5. 线下比赛规则

（1）基础任务项

基础任务项比赛前，由选手将 5个资源点摆放在比赛地图上任意位置；

选手接到裁判开始指令后开始任务：

1）探测器成功启动并移动；

2）探测器准确定位至少 3个资源点；

3）探测器完成抓取资源，回收至资源放置区。资源点必须包括水冰和矿物。

（2）任务挑战项

任务挑战项比赛前，由裁判将 5个资源点放置在比赛地图上任意位置。

选手接到裁判开始指令后开始任务：

1）探测器准确定位 5个资源点；

2）探测器完成 5个资源点的抓取任务回收至资源放置区。
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（三）线下比赛流程

1. 赛前准备

参赛队伍按照要求接受检录，未按时进场视为弃权。

2. 参赛队伍

（1）参赛队伍进入赛场完成本次比赛所有任务；

（2）参赛者在比赛过程中准备、启动、任务结束都需与裁判确认。

3. 比赛过程

比赛限时 10分钟，10分钟结束后，参赛队伍离场。

（1）探测器完成准备动作后，选手启动系统，裁判开始计时。

（2）系统识别地形并定位资源点，规划路径完成采样任务。

（3）比赛任务完成，选手申请结束，或者时间达到后裁判停止计时。

4. 比赛结束

比赛结束，选手确认成绩后离场。

四、比赛流程

（一）报名

大赛采用线上平台报名方式，报名官网：www.aicomp.cn。

（二）作品提交要求

1. 省赛（区域赛）

参赛选手统一使用百度网盘上传参赛作品，参赛队伍需按照要求提交技术文档、

算法源码、竞赛任务完成视频。
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以组委会公布为准。

2. 总决赛

参赛选手统一使用百度网盘上传参赛作品，参赛队伍需按照要求提交技术文档、

算法源码、竞赛任务完成视频。

以组委会公布为准。

五、评分规则

比赛时长为 10分钟，以各项任务得分之后为最终得分。比赛实际使用公式以赛

事委员会公布为准。计分规则如下：

评审打分表

序号 评分项 得分 备注

1 探测器成功启动并移动（10分） 启动并移动得 10分

2 基础任务项，确定位至少 3个资源点（15分）
每个资源点 5分，定位错误不得

分，总分 15分；

3
探测器完成抓取资源（资源点包含 2种颜色）

回收至资源放置区（15分）

每成功抓取并放置 1个资源点得 5
分，抓取与放置失败不得分，总分

15分。

4 任务挑战项，确定位 5个资源点（25分）
每个资源点 5分，定位错误不得

分，总分 25分；

5
探测器完成 5个资源点的抓取并回收至资源放

置区（25分）

每成功抓取并放置 1个资源点得 5
分，抓取与放置失败不得分，总分

25分；

6 技术文档（20分）
考察参赛选手算法的创新性、逻辑

性。

总分

六、联系方式

赛项负责人手机号码：夏老师 17786393126

赛项交流QQ群：778226005
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